SUBSIDIO DE DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

El Consejo de Artes Audiovisuales de Tucuman (CAAT) a través del Ente Cultural de
Tucuman lanzé el programa de “FOMENTO AUDIOVISUAL DE TUCUMAN 2023” en
el marco de la Ley Provincial 9578, con la mision de fomentar la actividad y la
produccion de contenidos audiovisuales en la provincia. Se trata de un plan integral de
incentivos para el desarrollo de la industria audiovisual local y la promociéon del
territorio tucumano como destino de filmacion. En este marco, se crea el Subsidio de
Desarrollo de Videojuegos.

DEL OBJETO

Articulo 1°: Este subsidio tiene por objetivo promover y fomentar la profesionalizacion
y el crecimiento de la Industria de los videojuegos en el territorio provincial a través del
apoyo financiero a proyectos que tengan por finalidad la realizacién de un videojuego
inédito (*) y original a través de apoyo financiero.

El subsidio tendra dos (2) beneficiarios, a quienes se les otorgara $1.500.000 (pesos
argentinos un millén quinientos mil) a cada uno.

DE LA CONVOCATORIA
Articulo 2: La convocatoria para solicitar este subsidio permanecera abierta a partir
del 28 de julio hasta el 27 de agosto (inclusive)

DEL PRESENTANTE

Articulo 3: Podran participar en la convocatoria PERSONAS FiSICAS Y/O
JURIDICAS mayores de 18 afios que hayan nacido en Tucuman y/o que acrediten
una residencia minima de DOS (2) afos en la provincia, asi como también las
personas juridicas con domicilio en la provincia de Tucuman (en adelante, el
"PRESENTANTE").

Articulo 4: E| PRESENTANTE debe estar inscripto en el Registro Publico Audiovisual

Articulo 5: El PRESENTANTE debe estar inscripto en RENTAS y AFIP con cddigo
de la Actividad relacionada.

Articulo 6: EI PRESENTANTE sera el responsable de percibir, administrar los fondos
y rendir las cuentas pormenorizadas del aporte econémico obtenido por el SUBSIDIO.

Articulo 7: EI PRESENTANTE sera el encargado de realizar todos los pagos
correspondientes, dejando exento a la AUTORIDAD DE APLICACION de cualquier
responsabilidad ante reclamos laborales, salariales y/o de servicio.

DEL PROYECTO

Articulo 8: EI PRESENTANTE debera postular el PROYECTO con los datos
establecidos (VER ANEXO 1) de manera ONLINE, cargando la documentacion en el
formulario de inscripcion , el cual estara disponible en la pagina web del Consejo de
las Artes Audiovisuales de Tucuman https://caatucuman.gob.ar .No se aceptaran
inscripciones fuera del plazo establecido ni por otro medio.



https://caatucuman.gob.ar

Articulo 9: El PROYECTO debera contar con un un equipo conformado minimo por
tres personas. Ademas del PRESENTANTE, se necesitara otras dos personas mas
que formen parte del equipo de trabajo (Programador, Artista digital, Disefiador
Ludico, etc) y que estos ademas acrediten una residencia minima de DOS (2) afios en
la provincia.

Articulo 10: El PRESENTANTE podra presentar a esta linea de subsidio mas de un
(1) PROYECTO, pero solo podra quedar seleccionado como, beneficiario o suplente,
con UN (1) solo PROYECTO.

Articulo 11: La AUTORIDAD DE APLICACION controlara que cada proyecto cumpla
con todos los requisitos establecidos en las Bases y Condiciones. En caso de
encontrarse algun requisito faltante, el PRESENTANTE debera subsanar el mismo en
un plazo de CINCO (5) dias habiles administrativos, contados a partir de su
notificacion. De no cumplirse con lo ordenado en dicho plazo, se tendra por no
presentado el PROYECTO. En caso de haberse cumplido con la totalidad de los
requisitos, el proyecto se elevara al Comité de Evaluacion.

DEL COMITE DE SELECCION

Articulo 12: EI CAAT designara a tres (3) miembros del comité, quienes deberan ser
profesionales idoneos del ambito del Desarrollo de Videojuegos, que en la actualidad
se encuentren desarrollando su labor profesional. En la seleccion de las
SOLICITUDES regiran los siguientes criterios:

1) Calidad integral del proyecto en cuanto al buen desarrollo del GDD (Documento
de Diseno de Videojuego), la armonia del apartado grafico, las mecanicas del
juego, la narrativa, y el publico objetivo propuesto. en cuanto a prolijidad,
estructura, orden logico, escalabilidad, comentarios y documentacion del
cédigo, y la belleza del arte y sonido que se integren en armonia.

2) Originalidad de la idea en cuanto a combinacién de mecanicas de juego y linea
argumental (en el caso de que la haya)

3) La pericia e idoneidad del equipo que conforma el proyecto.

4) Viabilidad comercial.

5) Potencialidad de distribucion

6) Paridad de género en el equipo técnico.

Articulo 13: Los miembros del comité no pueden participar, de manera directa o
indirecta, ni ser parte de los proyectos participantes en la presente convocatoria.

Articulo 14: El fallo del Comité se hara publico el 18 de septiembre de 2023 y sera
comunicado mediante resolucién a través de las paginas y medios disponibles del
CAAT

Articulo 15: Una vez que se confirmen los ganadores, toda la documentacion
requerida debera ser presentada mediante expediente por mesa de entrada del
ECT.

Articulo 16: EI Comité de Evaluacion se compromete firmemente a no expresar
publicamente sus opiniones respecto de los proyectos sometidos a su consideracion,
antes de la publicacion del acta oficial del beneficio. La decision tomada sobre los
proyectos seleccionados sera inapelable.



LIBERACION DE CUOTAS Y RENDICION

Articulo 17: Sera condicion que la totalidad del subsidio otorgado sea invertido en
recursos dentro de la provincia de Tucuman.

Articulo 18: El subsidio otorgado sera liberado en 2 (dos) cuotas (80%- 20%) y debera
ser rendido por el/la PRESENTANTE en los plazos y con los requisitos consignados
segun REGLAMENTO INTERNO del CONTRATO DE FIDEICOMISO

Articulo 19: El cumplimiento acabado de la rendicién de cuentas total del beneficio por
parte del PRESENTANTE, sera condicién necesaria para participar de cualquier otra
convocatoria futura a realizarse a instancias del CONSEJO DE ARTES
AUDIOVISUALES DE TUCUMAN (CAAT)

Articulo 20: Sdlo se podran rendir los siguientes items:
Produccion

Equipo Tecnico

Locaciones

Comidas/ Alojamiento

Movilidad

Fuerza Motriz

Material Virgen

El item de “Equipo técnico” podra absorber como minimo el 60% (sesenta por
ciento) del subsidio total otorgado.

INCUMPLIMIENTOS

Articulo 21: EI PRESENTANTE incurrira en incumplimiento cuando:

a. Desvien el financiamiento hacia fines distintos a los establecidos en el proyecto
presentado y aprobado.

b. Incumplan y/o abandonen el proyecto para el cual se haya concedido el beneficio
correspondiente.

c. Incumplan con el pago a los trabajadores y/o proveedores contratados para el
proyecto.

d. Incurran en fraude comprobado entre los representantes del proyecto y miembros
de los comités evaluadores.

e. Incumplan con el contrato firmado con la AUTORIDAD DE APLICACION.

Articulo 22: En caso de que el BENEFICIARIO incurra en alguno de los
incumplimientos previstos precedentemente, la AUTORIDAD DE APLICACION podra
aplicar las sanciones correspondientes.

INCOMPATIBILIDADES
Articulo 23: No podran ser PRESENTANTES de esta linea de subsidios:

a. Las entidades gubernamentales nacionales, provinciales y/o municipales y/o
sociedades con participacién estatal.

b. Personas condenadas por fraude y/o delitos de corrupcion dentro o fuera de la
jurisdiccion provincial.

c. Personas humanas o juridicas que hayan incurrido en incumplimientos
injustificados de sus obligaciones respecto de cualquier régimen de promocion
provincial.



d. Personas que registren deudas en el Registro de Deudores Alimentarios.
e. Personas condenadas por crimenes de lesa humanidad.
f. Personas condenadas por femicidio, abuso o explotacién sexual.

DE LAS PENALIDADES Y SANCIONES

Articulo 24: En caso de incumplimiento se aplicaran las siguientes sanciones:

a. Inhabilitacién y suspension por dos (2) afios para acceder a los beneficios que
establece la ley audiovisual de la provincia de Tucuman.

b. Acciones administrativas, civiles y/o penales.

DE LA ENTREGA DEL MATERIAL FINAL

Articulo 25: En toda la grafica y material audiovisual vinculado a los proyectos
beneficiarios del Subsidio debera figurar el isologotipo del EI CONSEJO DE ARTES
AUDIOVISUALES DE TUCUMAN y del Gobierno de la Provincia de Tucuman, el cual
sera proporcionado por la AUTORIDAD DE APLICACION.

Articulo 26: El equipo desarrollador debera presentar un Vertical Slice del videojuego
a los 4 (cuatro) meses de haber recibido el pago de la ultima cuota.

DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 27: La informacion y documentacion obrantes en las solicitudes, presentada
a requerimiento de la AUTORIDAD DE APLICACION tendran caracter de declaracién
jurada. La mera postulacién al presente CONCURSO implica la aceptacion lisa, llana,
total e incondicionada de las presentes Bases y Condiciones.

Se deja expresamente aclarado que el Formulario de inscripcion y sus anexos, son
parte integrante de las mismas.

Articulo 28: Queda a exclusivo cargo del BENEFICIARIO: la contratacion de técnicos,
artistas, intérpretes o ejecutantes, productores de fonogramas y equipo técnico, el
pago de los derechos que resulten necesarios para el cumplimiento del objeto del
presente concurso. En consecuencia, el BENEFICIARIO sera el unico responsable de
los efectos resultantes de la planificacidon, ejecucion y puesta en marcha de la obra
audiovisual objeto del Proyecto. El BENEFICIARIO se

compromete a mantener indemne a la AUTORIDAD DE APLICACION y al
GOBIERNO DE TUCUMAN en relacién a cualquier reclamo o accién de terceros
hacia su parte o a sus dependientes y asociados, cualquiera sea su naturaleza,
debiendo hacerse cargo en forma exclusiva y excluyente de la posible indemnizacion,
dafos, costos, pérdida, pasivo, costas y honorarios de abogados y contadores, peritos
y gastos de justicia, y de los vinculos laborales ajenos al Gobierno de la Provincia de
TUCUMAN.

Articulo 29: Cada PRESENTANTE podra presentar mas de un PROYECTO en los
distintos concursos/subsidios de FOMENTO, pero solo podra ganar hasta DOS (2),
siempre y cuando sean de diferentes convocatorias. EI PRESENTANTE podra
participar de otros lineamientos del “FOMENTO AUDIOVISUAL TUCUMAN 2023”
incluyendo concurso, desarrollo y/o subsidios organizados por el CAAT.

Articulo 30: Las consultas y aclaraciones podran enviarse a la direccion de correo



electrénico info@caatucuman.gob.ar

Articulo 31: La AUTORIDAD DE APLICACION tiene la facultad de modificar las
fechas y relanzar la/s linea/s de SUBSIDIOS.

Articulo 32: Los BENEFICIARIOS renuncian a cualquier reclamo de derechos
morales y demas derechos de cualquier tipo o naturaleza en relacién con la
modificacidon o cancelacion del evento.

Articulo 33: Toda circunstancia no prevista en este reglamento sera resuelta por LA
AUTORIDAD DE APLICACION cuyas decisiones a este respecto, asi como las
relacionadas con la interpretacion de este documento, seran definitivas e
inapelables.
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ANEXO I: REQUISITOS PRESENTACION DE PROYECTO
DEL PRESENTANTE

El/la interesado/a sélo podra ser PERSONA FiSICA Y/O JURIDICA, debe ser ellla
PRODUCTORV/A real del proyecto presentado y debe figurar como tal en todas las
instancias de la produccién que presente.

El/lla PRODUCTOR/A presentante sera responsable ante LA AUTORIDAD DE
APLICACION a los fines administrativos y legales. Debera presentar:

e Persona Fisica

a) Copia de DNI

b) Constancia inscripciéon AFIP (con cddigo de actividad relacionado)

c¢) Constancia Inscripcion RENTAS (con cédigo de actividad relacionado)
d) Constancia Punto de Venta y Domicilio (AFIP)

e) Constancia de Cuenta bancaria original del/la presentante.

e Persona Juridica

a) Estatuto de la empresa (Adjuntar)

b) Constancia de inscripcion en AFIP de la empresa (Adjuntar)

c) Constancia Inscripcion RENTAS

d) DNI del socio/a- gerente o autoridad de la misma (Adjuntar)

e) DNI del productor/a responsable (Adjuntar)

f) Constancia de inscripcion en el Registro Publico Audiovisual. (Adjuntar)

DEL PROYECTO
Los/as interesado/as deberan aportar la siguiente documentacién, en formato PDF
en un unico archivo:

a. Caratula que contenga: titulo del proyecto, nombre del presentante.

b.Texto corto con resumen de Juego en modo ELEVATOR PITCH.

c.Afiche del juego

d.Sinopsis corta de los lineamientos narrativos del juego o historia (si posee)
e.Elementos principales: punto distintivo de venta

f.Referencias del juego: disefio artistico (grafica de referencia) y técnico del juego.
Mecanicas del juego. Recursos sin pulido de personajes, espacios, musicas,
ambientaciones

g.High Concept (caracteristicas distintivas, puntos clave que lo definirian,
interactividad del publico con el juego). Defina cdmo se va a jugar, qué se podra

hacer durante el juego, como se van a ir modificando los entornos o
ambientaciones y cual va a ser la curva de dificultad del jugador y la evolucion del



personaje.

h.Propuesta artistica: descripcion de los recursos de formato, concepcion de los
elementos visuales.

i.Propuesta sonora: musicas y sonidos de banco (con derechos) o produccién
propia.

- Estado del proyecto: En qué version de desarrollo se encuentra: ALFA, BETA... Y
si hay algun aspecto o elemento a tener en cuenta al respecto. Modelo de
negocios: Autopublica/Busca Publisher

— Es Premium/Es Free To Play — Precio deseado/Objetos que se venden In
Game/Locaciéon de Ads — Unidades necesarias para cubrir costos — Partners
necesarios.

j-Planificacién de Etapas: Planificacion econdmica/ Planificacion de Marketing

Sobre el equipo: integrantes que forman parte del equipo de trabajo indicando: rol,
nombre, una breve resefia de su experiencia (maximo 500 caracteres por cada
uno).

En el caso que corresponda: autorizacion con firma legalizada de los derechos de
autor y cualquier otro derecho intelectual y de reproduccion para la utilizacion de
obras protegidas que no pertenezcan al presentante o participantes del grupo.

k. Demo y/o Material ilustrativo y complementario: imagenes de fondos y
personajes, tipografias, audios, reel, fotografias, teaser, referencias a otros juegos,
etc.

Material opcional: cartas de apoyo y/o interés, trabajos anteriores, link de
visualizacion de un video que demuestra el avance del proyecto hasta el momento.
Aclarar si cuenta con otros recursos para el desarrollo del mismo.



